7. Conclusion

« S'il existait un web pour les PC Pentium, un Web pour les Mac,
un Web pour les téléphones, le W3C aurait échoué ».

Jean-Frangois Abramatic, janvier 2000.

Flash ne fait pas l'unanimité dans le monde du Web. Son utilité est méme souvent
contestée. On peut aussi considérer qu'il constitue un Web a part, qui ne se traduit pas par
des systemes hypertextes. Macromedia tente de proposer une réponse en parlant
d’ « expériences utilisateurs », mais celles-ci ont aussi un fort caractére marketing.

Pourtant, ce format s’est largement diffusé sur le Web et a fait émerger une communauté
qui s’apparente au « monde de la création ». Alors, il semble pour qui veut rendre compte
du systéme socio-technique, que concevoir le Web en dehors de SchockWave Flash,
consiste a construire un pré-congu.

SVG, dans ce sens, est peut étre une alternative. Basé sur la norme XML, il semble plus
enclin a la constitution de formes hypertextes.

Nous avons vu a travers |'étude de ces processus de standardisation multiformes,
I'importance du format du document dans un systéme a la complexité croissante. Pour
autant que le format est un artefact technique codifiant les modalités de description de
I'information, il se révéle intervenir sur les aspects sociaux et économiques qu’impliquent
I'’émergence des nouveaux modeéles.

Il peut méme se montrer structurant a travers des communautés culturelles qui naissent a
partir de lui.

La standardisation signifie-t-elle alors une réduction de la diversité ? L'approche du format
du document numérique en tant qu’ « information-méthode » (Anne Mayére) nous fait
penser que les contenus restent relativement affranchis de ces processus. A ce sujet, la
thématique serait plutét de déterminer ce que peut restituer la digitalisation binaire.

Cette diversité semble plus mise en danger par la question de la brevetabilité des standards
interfaces. Celle-ci signifie in fine, la possibilité d’'une privatisation de ce qui se voulait un
espace public. Un systéme a péage pourrait conduire & une réduction des expressions'??.
Entre la définition d’un cyberespace plus ou moins distribué, les bénéfices industriels en
jeux et la question de l'acces a l'information, on comprend que la recherche de consensus
autour de la standardisation du format de publication Web soit accompagnée de

dissensions.

122 comme le fut le suffrage censitaire.
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8. Annexes

8.1 Table des sigles et abréviations

e Les organismes

AFNOR : Association Francaise de Normalisation.

AFUL : Association Francophone des Utilisateurs de Linux et des logiciels libres.
ANSI : American National Standards Institute.

CCN : Conseil Canadien des Normes.

CERN : Centre Européen de la Recherche Nucléaire.

DIN : Deutsche Institute Fiir Normung.

ETSI : European Telecommunication Standards Institute.
EMAC : European Computer Manufacturer Association
FING : Fédération Internet Nouvelle Génération.

IETF : Internet Engineering Task Force.

IEEE :Institute of Electrical and Electronics Engineers.
ISO : Organisation internationale de normalisation.
ISOC : Internet Society.

ITU : International Telecommunications Union.

ONU : Organisation des Nations Unies.

W3C : World Wide Web Consortium.

e Les formats et normes

CSS : Cascading Style Sheet (modéle de feuille de style utilisé pour les navigateurs Web).
GIF : Graphics Interchange Format.

HTML : HyperText Markup Language.

JPEG : Joint Photographic Expert Group (format d’'image aujourd’hui remplacé par JEPG 2000).
JPG : Extension de nom de fichier pour le format JPEG.

OSI (norme) : Open System Interconnection.

PNG : Format de fichier image recommandé par le W3C.

SVG : Scalable Vector Graphics.

SWF : SchockWave Flash.

SPL : Format de publication FuturSpalsh.

XML : eXtented Markup Language.

e Les protocoles

HTTP : HyperText Transfert Protocol.
IPV4 : Internet Protcol Version 4.
IPV6 : Internet Protcol Version 6.
SMTP : Send Mail Transfer Protocol.

TCP/IP : Transmission Control Protocol/Internet Protocol.



8.2 Le dessin et I'animation vectoriels : principe technique

Dans le dessin vectoriel, une courbe (courbe de Bézier) est définie par deux points
d'ancrage qui déterminent sa position, et 4 vecteurs associés a ses points d'ancrage qui
déterminent sa courbure.

Le dessin de la courbe est calculé en fonction des propriétés des points d'ancrage et des

vecteurs.

DESSIN VECTORIEL
Courbe

Vecteurs

Points d'ancrage

Dans l'animation vectorielle sous Flash, le déroulement de I'animation est défini par deux
« key frames'?® » qui déterminent respectivement I'état initial et I'état final de I'objet
animé.

Chacune de ces « Key frames » comporte les informations de taille, position, et forme de
I'objet animé.

L'animation est calculée par "interpolation" des propriétés de ses « Key frames ».

Le principe de calcul de I'animation vectorielle sous Flash est calquée sur le modéle des

courbes de Bézier du dessin vectoriel.
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8.3 L'environnement XML selon le W3C

(MamesPACES, XML ScHEMAS, K5LT, XPATH, XLuimk, XML Base, .}
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